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.ConStile é una guida dedicata all'uso dei CSS per lo sviluppo di siti web leggeri, usabili, conformi agli standard W3C.
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Menu ad albero in JS/CSS

Realizzeremo un menu ad albero sfruttando i CSS e il DOM [acronimo: Document Object Model] attraverso il
JavaScript. La semplicita del CSS e degli script contrastano con I'efficacia del risultato.

Il menu in (X)HTML

Il menu sara realizzato tramite liste non ordinate tramite i tagul el i . E' bene ricordare che per creare una sottolista

bisogna annidare il tagul neltag! i secondo il seguente schema:

<li>

elenento lista

<ul >

<li>elenento sottolista</Ili>
</ ul >

</li>

</ ul >

<ul >

<li class="nenu"><a href="javascript: menu(' submenu-1')">Canal e 1</a>
<ul class="subnenu" id="subnmenu-1">

<li><a href="#">Li nk</a></1i>

<li><a href="#">Li nk</a></1i>

</ul >

</li>

<li class="nenu"><a href="javascript: menu(' subnmenu-2')">Canal e 2</a>
<ul class="subnenu" id="subnenu-2">

<li><a href="#">Li nk</a></1i>

<li><a href="#">Li nk</a></1i>

</ ul >

</li>

<li class="nmenu"><a href="javascript: menu(' submenu-3')">Canal e 3</a>
<ul class="subnenu" id="subnenu-3">

<li><a href="#">Li nk</a></1i>

<li><a href="#">Li nk</a></1i>

</ ul >

</li>

</ul >

Il menu é realizzato con una lista di tre elementi, ognuno dei quali ha una sottolista di due elmenti. Il livello di
annidamento delle liste puo essere qualsiasi. Si noti come a tutte le liste costituenti i sottomenu € stata assegnata la
classe "submenu” e un identificatore che rappresenti il sottomenu in maniera univoca, ad esempio "submenu-2".

Il codice CSS
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Il codice CSS, che per semplicita & stato incluso nel documento tramite il tag st yl e, é di seguito riportato:

ul :
Elist-style: di sc url (doc.gif);
+mar gi n: 0; paddi ng: 0 2em :
‘li.menu { list-style: square url(cartellachiusa.gif); }

Le regole applicate al tag ul indicano che il marcatore di lista deve essere un'icona rappresentante una pagina web (file
doc.gif [doc.gif]). Agli elementi di una lista che abbiano una sottolista annidata é stata associata la classe menu: <l i
cl ass="menu" > (vedi il codice (X)HTML utilizzato per realizzare il menu). Tali elementi, associati all'identificatore

I i . menu, hanno come marcatore di lista un‘icona rappresentante una cartella chiusa (file cartellachiusa.gif
[cartellachiusa.gif])

Se non intervenisse il codice JavaScript, ovvero qualora il DOM [acronimo: Document Object Model] non fosse
sufficentemente supportato (ad esempio Opera 6), il menu apparirebbe come mostrato dalla seguente immagine:

(1 canale 1
03 Link
03 Link
@ canale 2
03 Link
03 Link
(3 canale 3
[3 Link
B3 Link

Il codice JavaScript

Il codice JavaScript, anch'esso per semplicita incluso nella pagina di esempio [menu_ad _albero.html] all'interno
del tag head, € di seguito riportato:

/* gestione del nenu */

function menu(lI D {

var nenu = docunent. get El enent Byl d(ID);
var display = nenu.style. display;

nmenu. styl e. di splay = (display == "block") ? "none" : "bl ock";
nenu. par ent Node. styl e.listStyl el nage = (di splay == "bl ock") ?
"url (cartellachiusa.gif)" : "url(cartellaaperta.gif)";

/* inizializzazione del nmenu */

wi ndow. onl oad = function()

var uls = docunent. get El ement sByTagNane("ul ");
for (i=0;i<uls.length;i++)

if(uls[i] getAttribute("class")=="subnenu")ul s[i ] style.display = "none";
if(uls[i]. getAttrlbute("id") &&uls[i].getAttrl bute (" d").search("submenu-")!= -1)
uls[i].style.display = "none";

}

}

Analizziamo il codice cominciando dall'inizializzazione del menu. Quando la pagina viene caricata, nella variabile ul s
viene memorizzato un array contenente tutti i tag ul . Ogni elemento dell'array viene analizzato per vedere se si tratta di
un sottomenu e, in caso affermativo, si imposta la proprieta display su none tramite I'istruzione

ul s[i].style.display = "none".Per contrallere se un elento di ul s sia 0 no un sottomenu é sufficiente
controllare il valore dell'attributo cl ass tramite I'istruzione ul s[i].get Attri bute("id").Purtroppo sembrache
con Internet Explorer (ver. 6.0) tale istruzione restituisca sempre il valore nullo. Avendo assegnato a tutti gli
identificatori dei sottomenu il prefisso "submenu-" potremmo utilizzare

ul s[i].getAttribute("id").search("submenu-") inluogodiul s[i].getAttribute("id").Sembrapero
che tale istruzione non permetta il corretto funzionamento con Mozilla (1.0). La soluzione adottata (vedi codice
precedentemente riportato) permette il funzionamento sia con Internet Explorer sia con Mozilla.

La funzione mmenu( m D) si occupa di mostrare o nascondere il settomenu associato all'identificatore i D. Innanzitutto
la funzione memorizza nella variabile nenu il sottomenu associato all'identificatore m De ne memorizza lo stato
(nascosto o visibile) nella variabile di spl ay. Se il sottomenu é visibile, il menu viene nascosto impostando il valore
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none per la proprieta display del sottomenu, altrimenti il menu viene mostrato impostando il valore bl ock per la stessa
proprieta.

Inoltre viene modificata I'immagine utilizzata come marcatore di lista dall'elemento parent (I i ) del sottomenu corrente,
scegliendo I'immagine della cartella chiusa ovvero quella della cartella aperta.

nmenu. par ent Node. styl e.listStyl el nage = (di splay == "bl ock") ?
"url (cartellachiusa.gif)" : "url(cartellaaperta.gif)";

Implementazione

L'implementazione del menu & molto semplice. Innanzitutto bisogna inserire nella pagina i codici CSS e Javascript
proposti, meglio se attraverso file esterni.

nel documento (X)HTML é sufficiente creare una lista con sottoliste. Se un elemento della lista prevede sottoliste
bisogna associarlo alla classe "menu” ed aggiungere il link per la gestione del sottomenu: <a

href ="j avascri pt: menu(' subrmenu- NOVE' ) ">Apri il sottonenu</a>, dove subnmenu- NOVE é
I'identificatore del sottomenu associato al link:

<li class="menu"><a href="javascript: mrenu(' subnenu-1')">Canal e 1</a>
<ul class="subnmenu" id="subnmenu-1">
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Infine bisogna associare i vari sottomenu alla classe "submenu" e assegnare loro l'identificatore "submenu-NOME".
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